L. SKRIVANJE SADRiA]A PORUKE MOZE BITI STVAR ZABAVE ILI NUZNE POTREBE.
< Problem udvajanja kocke
poznat je i kao problem U PrRVOM SLUéA]U SE MOZDA RADI O BEZAZLENOM ZADIRKIVANJU PRIJATELJA]

delfskog prorocista. Legenda

LANIMUIVO

U DRUGOM SE SLUCAJU PAK, MOZE RADITI O NEPRIJATELJU KOJEG ZELIMO IZBECI.
kaZe da se bog Apolon veé

ko zna koji put razgnevio

na ceo svet. Prorociste u

| dalje postoje oni koji veruju da su resili
problem kvadrature kruga (kao i poznati
problem perpetuum mobile). Procenjuje
se da se u svakoj akademskog godini na
svim fakultetima Sirom sveta pojavi 50 do
100 ,resenja” ovog tipa.

Delfima odlucilo je saveto- . . . - '. Kodovi i § lf re
i o Sifrovanje i desifrovanje poruka

dignu novi oltar koji ¢e biti

dva puta veci od prethodnog.

U to vreme, matematika je » Kamen iz Rozete, koji SH - iako je ova ,,re¢” napisana na srp- dva termina u svakodnevnom govoru znace

skom, njeno znacenje ne razumemo. Ne isto, taCnije, izrazavaju istu nameru, a to je
znamo je jer njen cilj je upravo takav da je da na neki nacin sakriju informacije sadrzane
ne razume niko osim primaoca poruke. Radi u nekoj poruci. Da bi primalac mogao odgo-
se, dakle, o Sifrovanoj ili kodiranoj reci. Ova netnuti znacenje re¢i, mora poznavati mehani-
zam zvani Sifra, pomocéu kojega je izvorna re¢

bila Sifrovana. U ovom slucaju, svako slovo

znala da sluzi i za smirivanje Jje slucajno otkrio vojnik

gnevnih bogova. Medutim, Napoleonove vojske
kada su se matematicari Napoleon je bio strastveni ljubitelj ma-
tematike, pa je vreme izmedu vojnih po-
hoda provodio reSavajué¢i matematicke

probleme. Da nije imao samo strast, ve¢

1799. godine, postao
prihvatili zadatka, shvatili Jje kljuc za desifrovanje

su da oltar ima oblik kocke. egipatskih hijeroglifa.

Nasli su se pred problemom Ispostavilo se da je na

tematiCar Ferdinand fon Lindeman dokazao

da je nemoguce konstruisati kvadrat koji
ima istu povrSinu kao zadati krug, a da se
pri tome koristi isklju¢ivo lenjir i Sestar.
Moralo je pro¢i viSe od 23 veka iscrpljuju-
¢ih pokuSaja, jer je u matematici Cesto teze
dokazati da problem nema reSenje, nego
pronaci reSenje onog problema, koji ga ima.
Gore pomenuti problem je najpoznatiji od tri
klasi¢na problema konstruisanja pomocu le-
njira i Sestara. Druga dva su , trisekcija ugla”
i ,,udvajanje kocke”, oba veoma sli¢na prvom
problemu. Trisekcija ugla podrazumeva po-
delu ugla na tri jednaka dela, a udvajanje
kocke odnosi se na konstrukciju kocke cija
je zapremina dvostruko veca od zapremine
zadate kocke. Naravno, sve to samo pomocu
lenjira i Sestara.

*Za kraj

Trebalo je da prode mnogo vremena, dok se
nije pronaslo zadovoljavajue reSenje ovog
tipa problema. Delimi¢no je to bilo i zato Sto
problemi nisu mogli biti formulisani isklju-
¢ivo geometrijskim pojmovima, nego je bilo
potrebno zaroniti i u oblasti koje su mnogo
kasnije nazvane teorija grupa. Osnove ove
discipline postavio je francuski matematicar
Evarist Galoa sredinom 19. veka.

Zakljucak te teorije glasi da iskljucivo po-
mocu lenjira i Sestara nije moguce resiti kva-
draturu kruga, trisekciju ugla niti udvajanje
kocke.

koji nisu uspeli da reSe.

i istinski talenat, svedoci Cinjenica da nije
samo umeo da resava probleme, ve¢ je
neke i sam osmislio. Jedan od njih, poznat
kao ,Napoleonova teorema” glasi ovako:
»Da li je moguée odrediti centar kruga slu-
ZecCi se iskljucivo Sestarom?” Taj problem
je, zanimljivo, resSiv.

Pitagorejske Skole pripisivale su metafi-
zicko znacenje kvadraturi kruga, a kasnije
su ga preuzeli evropski okultni pravci.

Oni su matematicko znacenje neresSivosti
problema prenosili na okultnu simboliku:
trazili su nacin da tacno predvide mesto

i vreme smrti coveka. To je, naravno, ne-
moguce.

Trisekcija i origami

P2

Presavijanje papira, to jest umetnost poznatija kao origami,
krije duboke tajne geometrije, a moze da izvede i trisekciju ugla.
Uzmimo list papira po Zelji, obelezimo ugao q, pa nacrtajmo dve
jednake paralelne linije na donjem delu papira (slika A). Sada pre-
savijemo donji ugao P1 na prvu paralelnu liniju tako da kraj dru-
gog vrha P2 dodiruje stranu ugla (slike B i C). Pravimo novi pregib
na prvoj paralelnoj liniji koji ¢e se rasprostirati od gornjeg vrha
lista papira do temena ugla (slika D). Taj ugao ¢emo podeliti na
dva dela (slika E) i time dobiti, nakon rasklapanja papira, pocetni
ugao podeljen na tri jednaka dela (slika F).

ploci isti tekst zapisan
na tri pisma: hijero-

glifskom, demotskom i

TV TOAEMAIOZ A

A Tek je 1822. godine

francuzu Zanu Sampolionu

kartusa. Sampolion je verovao tezu da se radi o imenu

da ti znakovi predstavljaju prikazanom gore.

poslo za rukom da desifruje faraonovo ime. Bio je to prvi korak ka

hijeroglifsko pismo. Na slici U grckom tekstu pojavilo desifrovanju koji je zahtevao

iznad istaknuto je nekoliko se ime kralja Ptolemeja i ogroman trud, ali je na

hijeroglifskih znakova unutar .Sv‘ampolion Jje postavio hipo- kraju i otkrio tajnu kamena.

abecede zamenjeno je Sifrovanim slovom
koje se nalazi tri mesta iza njega. Shodno
tome, za deSifrovanje je potrebno svako Si-
frovano slovo zameniti sa tre¢im slovom
abecede koje sledi. Na taj nacin dobi¢emo rec¢
VUK i desifrova¢emo poruku.

Ovaj jednostavan sistem Sifrovanja kori§¢en
je joS urimsko doba, a poznat je kao Cezarova
Sifra. Kriptografija, nauka ili umece koje se
bavi sakrivanjem informacija u odredenoj
poruci, stara je isto koliko i samo pismo. U
izvesnom smislu, ve¢ su stari Egip¢ani kori-
stili kriptografske metode u svom pismu. To
dokazuje ¢injenica da je obi¢an narod koristio
narodno, to jest demotsko pismo, dok je sve-
Stenstvo pisalo hijeratskim (hijeroglifskim)
pismom koje je za nezamonaSene bilo nera-
zumljivo.

Dobra Sifra

Sistem Sifrovanja funkcioniSe samo ako
posiljalac i primalac znaju sledece:
1. Algoritam.To je ratunska metodakoja se pri-
menjuje pri Sifrovanju ili deSifrovanju poruke.
2.Klju¢.Radiseotajnojinformacijikojualgori-
tam koristi za Sifrovanje i deSifrovanje poruke.
3. Rok vaZenja. Predstavlja period u kojem je
kljuc vazedi.
Pretpostavimo da su stanovi u nekoj zgradi
dati na kori$¢enje rukovodiocima jedne kom-
panije. Stanovi su za$tieni bezbednosnim
sistemom koji za otvaranje vrata zahteva
unosenje numeri¢kog koda. U ovom sluc¢aju,
algoritam je niz komandi koji odlucuje da
li ¢e se vrata otvoriti ili neée. Ispravni kod
predstavlja tajnu Sifru. Rok vaZenja oznacava
period u kojem menadZer koristi stan. Po
isteku tog perioda, potrebno je Sifru promeniti
da bi stan mogao koristiti slede¢i korisnik. .



