MOZETE NAUCITI

Prostorne
zagonetke

Binarni
izazovi

Trodimenzionalni
lavirinti

Primena
algebre



UCenje matematike
nikada nije bilo tako zabavno!

Ko kaze da je matematika dosadna?

Matemati¢ke igre su upravo suprotno, zabavne

i podsticajne. Pravi su izazov za inteligenciju

i kreativnost, te otvaraju vrata fascinantnog sveta
matematike. ReSavanjem ovih igara mozete testirati
svoje sposobnosti logi¢kog razmisljanja i snalazenja
u problemskim zadacima.

Redosled isporuke moze se promeniti iz razloga na koje izdava¢ ne moze da utice.
Svi proizvodi prikazani na ovim fotografijama nisu nuzno deo kolekcije.




Testirajte svoju
inteligenciju na hiljade nacino

POGODITE POBEDNICKI

Nisu sve matematicke igre iste. Neke nas uc¢e logi¢kom razmisljanju, NIZ
druge razvijaju prostornu mastu, a tre¢e pak zahtevaju reSavanje

slozenog paradoksa koji nam predstave odmah na pocetku. TRODIMENZIONALNI

Ova kolekcija sadrzi najbolji izbor najzanimiljivijih i najoriginalnijih mozgalica. IKS-OKS
Od igara spajanja ili rastavljanja delova, sekvencijalnih igara, Zanimljiva strateska igra koja ée

preko logi¢kih igara do naizgled nemogucih igara... da testira geometrijske vestine igraga.
Re¢ je o poboljsanoj trodimenzionalnoj

verziji klasi¢ne igre iks-oks.

OTKRIJTE IH | UZIVAJTE!

GEOMETRIJSKI
1ZAZOV

SESTOUGAONA
SLAGALICA ZVEZDASTA

T SLAGALICA
agalice Bar su tip mozgalica za koje

je karakteristi¢na spoljasnja simetrija. Jot iedna klasiéna Bar slaaalica. ovo
Sestougaona slagalica je neverovatna J o galica, ovog
puta u formi jednog od najzanimljivijih

F')rgo?g?(l::E;%toégtzﬁénszggi;?:; geometrijskih oblika - rombododekaedra.

PROSTORNA
ZAGONETKA




PRIMENA ALGEBRE

DRVENI
SOLITAIRE

Igra potice iz doba prosve¢enosti
- u 18. veku ju je u Francuskoj
izumeo jedan zatvorenik Bastilje.
Od svojih skromnih po¢etaka
uzdigla se do samog vrhai postala
otmena igra na dvoru Luja XIV.

Pazljivo odabrani izbor
onih najzanimljivijin...

SAVLADAJTE
PERSPEKTIVU

ZAGONETNI
CVOR

Toliko smo navikli na svet pravih
linija da se u kosinama lako
izgubimo. Ova igra zadaje

nam pravi izazov!

rRAZMISLIANJE U BINARNIM
OKVIRIMA JE 1IZAZOV

HANOJSKA KULA

Sjajna mozgdlica koja je oduvek smatrana
izumom starim hiljadama godina.
Zapravo ju je osmislio genijalni francuski
matemati¢ar Eduar Lika 1883. godine.

ZAMISLITE

PETOUGLOVE
MAGICNE KOCKE

Pentomino slagalice je dizajnirao Henri E. Dudni u svojoj knjizi The Canterbury
Puzzles. Njeni se oblici sastoje od pet kvadrata spojenih barem jednom
stranicom, a mogui i biti povezani sa vise njih.




TRODIMENZIONALNI

LAVIRINT

ZMIJOLIKA
KOCKA

Ova sklopiva mozgdlica otvara se
u vasim rukama, a cilj je da je vratite
u njen originalni oblik. U osnovi, to je
trodimenzionalni lavirint. Pronadite

pravi put ka redenju ili se pripremite

za poraz!

..l najkreativnijin
igara svih vremena

SPOSOBNOST

PREPOZNAVANJA OBLIKA

TANGRAM

Prema legendi, stvorio ga je
kineski car koji je pokusavao
da popravi razbijeno staklo.
Pouzdaniji izvori navode da je
igra sigurno nastala u Kini, ali
izmedu 1796.11801. godine.

POZICIONI

IZAZOV

SAHOVSKA
SLAGALICA

Pravilo ove igre nalaze da se prilikom
postavljanja pojedinih delova mora
sacuvati Sahovski uzorak u svim mogucim
kombinacijoma.

GRADNIJA
TETRAEDRA

PIRAMIDA OD KUGLICA

Kada je re¢ o piramidama, odmah nam
na pamet padnu veli¢anstvene egipatske
gradevine sa ¢etvrtastom osnovom.
Cilj ove slagdlice je sastavljanje tetraedraq,
auvescée nas u svet geometrije brojeva

i misti¢nih pravilnih mnogouglova.




Neverovatna kolekcija koja ¢e vas uvuci
u uzbudljiv svet logike i matematike

L o , , N Svaki ¢asopis se sastoji od tri dela:
Matematika je u matemati¢kim igrama predstavljena na simpati¢an, « Svet matematike

pristupac¢an i jednostavan nacin. Razumevanjem ovih igara reSavaju se « Matematika oko nas
izazovni intelektualni zadaci koji stimuliSu paméenje, kreativnost i mastu. « Mozgalice

Mravi
M. K. ESer

Casopis koji stize u svakoj posilici vodi vas na fascinantno matematicko ¥ 1 svet matematike
putovanje na kojem ¢ete nauditi osnovne pojmove matematike, otkriti Deo u kojem éete se ulrnaETOVIRin

kako je ona svuda oko nas i upoznati genije koji su je stvarali. matematiékim pojmovima, objadnjenim na
zabavan i interesantan nacin: neverovatni prosti
brojevi, beskona¢nost, neeuklidska geometrija...

o R 2. Matematika oko nas
Poboljsana verzija Klasicne igre U ovom delu ¢ete otkriti da je matematika svuda
e o TRODIMENZIONALNI IKS-OKS oko nas: u kretanju Sunca i zvezda, u remek-delima
e kTN e ol ke pie, slikarstva i arhitekture, u sistemima barkodova ili

takode prva Zrtva verske netolerancile kamena ili osvoji pet para kamena pobeduje.
prema nauci. Tgra Connect 4, objavljena 1974. godine, igra . .
se na vertikalnoj tabli koja se sastoji od sedam f kt I t kt h I

U duhu skrenog sremiena ka mzi- redova i Sest olona. CilJ § ovde da s po- U TraKtainim strukturama panulja snega.

kom purizmu, 1876. godine je kreiran redaju Eetiri kamena u nizu. Ova igra je pret-

instrument ~ Blansetov harmonijum hodnica trodimenzionalne slagalice (moderne

Pitagorevska skala JRS—— sa produzenom klavijaturom, koji je verzije amebe), jer i gravitacija igra Kljuénu

Pitagorejska skala nije bila savisena ni  piagerdsesale Bl It T S i el ulogu.
umuzitkom ni u matematiékom smislu.  Svarau komuika- Naravno, ovo nije temperacija. . Taktike Fil bonaéijev broj Llpl’iro di
U el tENce: " Bela Bartok je koristio dobro poznate Da biste pobedili, morate istovremeno ugroza-
o arims 58,..) vati figure protivnika na vile mesta tako da ih
Sivena iberga o muzicku oju je on ne moze sve odbraniti. Protiv pocetnika cete

Suret eces Verovatno moci da razvijete vie pretnji, kuo to
ipat je prikazano na sledecem polozaju:

Medutim, svaki odnos u Pitagorinoj nizovi
sadrzi brojeve 2 i3, o znati da svaki od
njih 2% x 3. tip. Na primer
9/8=32x2"  243/128=35x277
Ako je jedan odnos r=2Xx 3, kao u pri-
meru 112 = 20nda rezultat 212 x 312/=2,
bi bilo, 5to bi znailo da 2121 = 312/
Medutim, ovo nije moguce, jer kvadratni
koreni nikada ne mogu it jednaki kub- e koju

nim korenima, jer onda ne bi odgovaralo drdite u ruci zas- o> H
jedinstvenoj faktorizacij u prvim broje- . o >
L S . Mozgadlice

FOCIECALS nostavnim pravilima. Dva le Beli treba samo da po :
quée pronaci druge tipove intervala kof caina musi  pravilima : " da bistvorio odlutujucu dvostruku pretniu.
Slugajna muzika grada fgraju, svaki bira boju i Medutim, medu igracima sliénih vestina vo-

bi formirali gotovo savrseny skalu,jer je U 21, godini V. A, Mocart je sas- . Ve X X . . . v .

e AT b S M BRI TR P g S P B pon U ovom delu glavnu ulogu ima matematicka igra
jsohilkepediceliomsekontzzy Uradio je to prema pravilima uspe da postavi Cetiri kuglice u nizu, hrizon- oo jogngs. o 0 Pretli- U sledecoj poicii, na

ggmﬁ;%:::‘::::m;’;%ﬁ'e kockarske igre koju je smislio: alno, vertikalno il dijagonalno (slitno igri mm‘“‘mﬁ”;“ primer . k . d . b. . . k

200 22 pegini Faconaih o, maselodarke reanses, Ao ool o K re - anl g 1z svakog Izddnja. (@] Jjasnicemo vam njenu strukturu

gt /2b potrebe da su igradi muzicari i da « Igre &ekanja rodmersonina daga.

imaju ikakvo znanje o kompozici. Drustvene igre Koje podrazumevaiu poredane it = " | i stor iJ u, po ot kr iti ko ko j ere giti .

lgra se sastojala od dva kocka i figura imaju dugu istoriju. NajiednOStavnija oo son semon
dve tabele sa razlicitim brojevima. od njih, koja zahteva samo papir i olovku, S NS
- Fraktalna zona Prva se koristila za pocetak valcera, a druga za zavrsetak. Da bi jeste ameba, koja je verovatno bila poznata i
Kada se u haoti¢nom sistemu pojavi atraktor, se sastavilo prvih osam taktova valcera, oba kocka su se bacala ve¢ u Egiptu oko 1400. p. n. e. Jos jedna je
moguce je napisati ratunarski program koji i brojevi su se sabirali. Bilo je samo 11 mogucih rezultata, koji su igra ,mlin”, koja je bila veoma popularna u
jednoj koordinati dodeljuje visinu tonove, a | unosili u prvu kolonu tabele. Na primer, ako je prvo bacanje dalo srednjem veku i igra se u dve faze. Prvo se
drugoj njegovu duZinu. To je osnovni princip broj 9, takt se birao iz 9. reda prve kolone i tako dalje dok se ne sve figure postave na tablu, a zatim se mogu
fraktalne muzike. . B popune 8 taktova prvog dela. Isto se ponavijalo sa drugom tab- pomerati na susedne polja. Onaj ko uspe da
Cilj nije direktno stvaranje muzike, veé lom za drugi deo. Nije bilo potrebno biti muzicar, jer je Mocart ve¢ poreda tri figure u nizu moze da ukloni jednu
pruzanje kreativne polazne tatke muzicaru. sastavio 176 taktova u dve tabele. Nadamo se da niko nece zeleti figuru protivnika sa table.

Jedan od najpoznatijih programa je The Well da isproba sve moguce valcere, jer je broj moguéih varijacija oko U japanskoj igri gomoku (..pet kamena”) pet
Tempered Fractal (TWTE), koji moZe da pre- | - 750 triliona. Kamena mora da se postavi na tablu velicine
nese deset tipova atraktora u 21 razliitu skalu. 15 x 15. Jedna varijacija igre, pente, omo-
Rezultat je zaista iznenadujudi.

=n Tangram: misterija dva mandarina

dimenci,koja i g
sozeniiom.adnuije - bell se pomera na polje .a” i primorava Crog,
kat graviacie ko prino-da_odgovori na_pretnju prikazanu na polju
ravaigrace daposiatjojub". Zatim Beli stvara_dvostruku pretnju
e Zerone vk onih veé. pomeranjem na polje .”. Kao $to vidimo,
posrtenih, ogranicava- Belom nije mnogo pomoglo to §to je imao tri
Jut hove apee kamena jedan pored drugog u gonjem redu.
Pouka je da vedi pretiti samo ako imamo
strateski cilj na umu. Skrivene pretnje sc
pokazuju kao vredne, dok iscrpljeni” redovi
nisu od koristi.

Unutrasnjost ilustrovanog ¢asopisa.




GENUALNE

BROJ 2

Po promotivnoj ceni od
499 DIN -
NI.IALNE
4,99 €/ 9,95 KM OZGALICE

TRODIMENZIONALNI IKS-OKS

NE PROPUSTITE SLEDECA IZDANJA KOLEKCIJE!

2. BROJ BICE OBJAVLJEN ZA DVE

A 3. BROJ ZA CETIRI NEDELJE

PRIMENA ALGEBRE

DRVENI SOLITAIRE

Igra potiCe iz doba prosveéenosti
- u 18. veku ju je u Francuskoj izumeo
jedan zatvorenik Bastilje.

RBA www.GenijalneMozgalice.com

© 2026 RBA Coleccionables, S.A.U. Kolekcija se sastoji od 60 brojeva. Cena prvog broja iznosi 199 DIN / 1,99 EUR / 3,95 KM (umesto 999 DIN / 9,99 EUR / 19,95 KM). Cena drugog broja iznosi 499 DIN /
4,99 EUR / 9,95 KM (umesto 999 DIN / 9,99 EUR / 19,95 KM. Cena svakog narednog broja iznosi 999 DIN / 9,99 EUR / 19,95 KM. (izuzev u slucaju promene poreske stope). Izdavac zadrzava pravo
izmene cene ¢asopisa u slu¢aju zna¢ajnog poveéanja cene proizvodnje i/ili transporta. Casopis ¢e izlaziti periodiéno, svake druge nedelje, do 5 broja, a zatim jedanput nedeljno. Dobijeni primerci mogu

se razlikovati od onih koji su prikazani na slici. Izdava¢ zadrzava pravo da izmeni delove kolekcije, broj izdanja i datume izlaska. PAZNJA: KOLEKCIONARSKI PROIZVOD ZA ODRASLE. NIJE IGRACKA.

NIJE NAMENJENO MLADIMA OD 7 GODINA.

POGODITE POBEDNICKI
NIZ

TRODIMENZIONALNI IKS-OKS

Zanimljiva strateska igra koja ¢e da
testira geometrijske vestine igraca.
Rec je 0 poboljSanoj trodimenzionalnoj
verziji klasi¢ne igre iks-oks.

BROJ 3
999 DIN

NIJALNE

9,99 € /19,95 KM MOZGALICE

DRVENI SOLITAIRE






